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Objetivo: O proposito deste jogo é apoiar redes e escolas a

entender e construir Itinerarios Formativos para as Areas do
Conhecimento de forma criativa e participativa, seguindo as
orientacoes dos documentos oficiais.

Componentes: 01 tabuleiro, 04 pedes de cores variadas, 01
Baralho de Dicas com 10 cartas numeradas, 01 Baralho dos
Eixos Estruturantes com 12 cartas numeradas, 04 Mapas de
Habilidades, 01 Cartela para Ementa de Itinerario Formativo
e 01 manual de instrucdes.

Participantes: Jogo para curriculistas, gestores escolares,
professores, alunos, familiares, técnicos e funcionarios de
escolas ou redes de educagao. Nao existe limite para a quan-
tidade de participantes.
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COMO JOGAR:

0 que providenciar antes do jogo comecar:

1. Providenciem folhas de papel ou um computador para registrar a produ-
cao dos participantes.

2. Rednam informacdes importantes para subsidiar a elaboragao dos
[tinerarios Formativos, como resultados de escuta de alunos e professores,
mapeamento do contexto e analise das condigdes de oferta das escolas ou
redes de educacdao em que serao implementados.

Preparacao:

0 que providenciar no inicio do jogo:

1. Os Itinerarios Formativos devem ser construidos de forma colaborativa,
portanto todos os participantes do jogo farao parte de uma mesma equi-
pe. Caso ainda nao se conhecam, apresentem-se, dizendo seus nomes e
como podem contribuir com o jogo, ou seja com a construcao do Itinerario
Formativo.

2. Em seguida, elejam um relator para registrar as definicdes que serdo
construidas pelos participantes ao longo do jogo, conforme indicado pela
Cartela para Ementa de Itinerario Formativo.

3. Abram o tabuleiro, escolham um pedo para representar a sua equipe e
coloquem no Ponto de Partida.

4. Coloquem o Baralho de Dicas na sequéncia de 1 a 10 com os nimeros
virados para cima e os textos virados para baixo.

5. Por fim, arrumem o Baralho dos Eixos Estruturantes e as Cartelas
de Habilidades, separando as cartas por eixo.

Jogo:

1. Andem com o pedo até a casa 1;

2. Leiam a tarefa indicada no tabuleiro;

3. Tirem a carta #ficadical do Baralho de Dicas;

4. Cumpram a tarefa indicada no tabuleiro, registrando a producao da sua
equipe conforme indicado na Cartela para Ementa de Itinerario Formativo;
5. Avancem até a casa 2 e repitam todo o processo até ter passado por
todas as 10 casas do tabuleiro.

0 Jogo ltinerarios Formativos nas Areas do Conhecimento foi elaborado para a
Frente Curriculo e Novo Ensino Médio do Consed, com ilustracdes de Deise Lino.
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