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Investigacdo da realidade via
realizacdo de praticas e
producdes cientificas, para
desenvolver:

Conhecimentos: )¢}

fundantes das ciéncias

SEUTTEL S relacionadas ao

pensar e fazer cientifico

SCLEELEL S compreender e

resolver situagdes cotidianas
para promover desenvolvimento
local e melhoria da qualidade
de vida da comunidade
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@ Sugestao de Unidades @

[LLTEH situacdes/atividades

educativas organizadas por
etapas

Nucleo de Estudos: [{LEIH

académicos

[ETTTETT T experimentos

praticos

Projeto ou Oficina de Pesquisa:

pesquisas aplicadas






Sugestdo de Sequéncia
de Situacoes/Atividades
| Educativas|

1. Identificacdo de uma duvida,
questdo ou problema;

2. Levantamento, formulacao e
teste de hipdteses;

3. Selecdo de informacdes e
fontes confiaveis;

4. Interpretacdo, elaboracao e
uso ético das informacdes
coletadas;

5. Identificacdo de como utilizar
os conhecimentos gerados para
solucionar problemas diversos;
6. Comunicacao de conclusdes
com a utilizacao de diferentes
linguagens.

@
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Idealizacao e execucao de
projetos criativos, para
desenvolver:

(o &I L arte, cultura,

midia, ciéncia e suas aplicacoes

LELIIEG IR relacionadas ao

pensar e fazer criativo

(EVETE ET I expressao

criativa e/ou construcao de
solugdes inovadoras para
problemas da sociedade e do
mundo do trabalho






@ Sugestao de Unidades @

msituagﬁes/atividades

educativas organizadas por etapas

Nucleo de Criacao Artistica:

producao artistico-cultural

aulas tedricas e préaticas
articuladas por produto criativo

Laboratério STEAM: ERNGEGES

com foco na criagdo/construcao
de produtos usando ciéncias,
tecnologias, engenharia,
matematica e artes

Oficina de Criacao: EHMGELLE
@ educativa com foco em criatividade @






Sugestao de Sequéncia
de Situacgdes/Atividades
| Educativas |

1. Identificacdo e aprofundamen-
to de um tema ou problema;

2. Elaboracao, apresentacao e
difusdo de uma acao, produto,
protétipo, modelo ou solucdo
criativa, tais como obras e
espetaculos artisticos e culturais,
campanhas e pecas de comunica-
cdo, programas, aplicativos,
jogos, robés, circuitos, entre
outros produtos analdgicos e
digitais.
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Envolvimento na vida publica
via projetos de mobilizacao e
intervencao sociocultural e

ambiental, para desenvolver:

Conhecimentos: questdes que
afetam a vida dos seres
humanos e do planeta

Habilidades: relacionadas a
convivéncia e atuacao
sociocultural e ambiental

Capacidades: mediar conflitos
e propor solugdes para
problemas da comunidade
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Mediacao e |ntervem;ao
Socnocultural
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@ Sugestao de Unidades

Médulo: situacdes/atividades
educativas organizadas por
etapas

Projeto: intervencao
sociocultural ou ambiental

Curso: aulas teéricas e praticas
articuladas por acao sociocultural
ou ambiental

Laboratério STEAM: atividades
com foco na criacao/construcao
de solucées comunitarias usando
ciéncias, tecnologias, engenharia,

@ matematica e artes
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Mediacao e |nterven§ao
Socnocultural



Sugestao de Sequéncia
de Situagoes/Atividades
| Educativas |

Diagnostico da realidade sobre a
qual se pretende atuar, incluindo a
busca de dados oficiais e a escuta
da comunidade local;

Ampliacdo de conhecimentos
sobre o problema a ser enfrentado;

Planejamento, execucdo e
avaliacdo de uma acao sociocultu-
ral e/ou ambiental que responda as
necessidades e interesses do
contexto;

Superacao de situagdes de
estranheza, resisténcia, conflitos
interculturais, dentre outros
possiveis obstaculos, com necessa-
rios ajustes de rota.

@



R T
s&' oL
E\X“S -

Mediacao € |ntervengao
Socmcultura\
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Criacao de empreendimentos
pessoais ou produtivos
articulados ao projeto de vida,
para desenvolver:

Conhecimentos: contexto,
mundo do trabalho e gestao de
iniciativas empreendedoras

Habilidades: relacionadas a
autoconhecimento, empreende-
dorismo e projeto de vida

Capacidades: estruturar
iniciativas empreendedoras que
fortalecam atuagao como
protagonista de sua trajetdria
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@ Sugestao de Unidades @

Médulo: situacdes/atividades
educativas organizadas por
etapas

Incubadora: criacao de negécio
com foco em geracdo de renda
e/ou impacto social

Projeto: empreendedorismo
social

Curso: aulas teéricas e praticas
articuladas por agao de
empreendedorismo






Sugestao de Sequéncia @
de Situagoes/Atividades
| Educativas |

Identificacdo de potenciais,
desafios, interesses e aspiragdes
pessoais;

Analise do contexto externo,
inclusive em relacdo ao mundo do
trabalho;

Elaboracdo de um projeto
pessoal ou produtivo;

Realizagao de ac¢des-piloto para
testagem e aprimoramento do
projeto elaborado;

Desenvolvimento ou
aprimoramento do projeto de vida
dos estudantes.






